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DESSINER.
LINE NICCE PC \b@E

e N

T TOUTE LEUK
A LAXE DE U AOUTKE 4\ EvAIS5ELR.

COMMENCEZ VAR LE VEINACE

NE DESSINEZ P45 COMME ON MODELISE A LORVINATELIR. )
EN LOCCURKENCE, NE FLAQUEZ FAS UN EFFET 0I5 SUK LUNE FORME ADSTRAITE.
AU CONTRAIRE, FAITES APPARAITRE LA FORME DE NMANCRKE ORGANIOUE, EN VESSINANT
LES FIBRES DU BOI5 1uspU'A CE QU'ELLES FORMENT ENSEMBLE LA PIECE VOULLE.

SELON LASPECT DESIRE, AVIOIGNEZ A VOTRE DESSIN QUELOUES NEUDS
OUE VOUS CONTOURNEREZ EN TRACANT LES FIPKES DU POIS.

DESSINEZ AUTOUR D'UN AXE

) LORSOLIE VOLIS DESSINEZ ALUSIELIRS FIECES DE BOIS ASSETBLEES, o
IL E5T" ’USAGE DE TRACER AU PREALADLE LES AXES OUI LES TRAVERSENT VAR LE MILIEL.
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w5 LON
VONNE AUX &

FIDRE CENTRALE FIECES DE D015

FIDRE CENTRALE
A LAXE VU POTEAU
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— POUR SENTRANER — — “*‘[

FLACEZ DES 7OINTS AU HASARD 5UR UNE FELILLE
Rli5 RELIEZ-LES 7AR DE5 PIECES DE BOS.

TOUTE RESSEMPLANCE AVEC LN EXERCICE PRECEDENT
E5T RIKEMENT FOKTUITE.

— ———-- POUR FAIRE UN PEU DARCH ———————— ————— —

[MAGINEZ ET” DESSINEZ A TAIN LEVEE LELEVATION AU 4/505™
D'UN 0L FLLSIEURS AITEALX EN BOT5
AFTN DE 50ULAGER LA POLITRE.

EXENALE

63
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CS0US5ER
LC VOLUME D'UNRE COHSWIUUI—HON
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| DPOSSINGCZ TN AAONONETKIC
| OUELOLES REGLES ELEMENTAIRES SUFFISENT
| POUR TRACER UNE AXONOMETRIE.
LES LONGUELRS LES LONGUELRS, LARGELRS
€T LES LAKGELIRS ET" HAUTELRS 50NT
FORMENT UN ANGLE J TRACEES A UECHELLE,
VE 60° OU -60° AVEC d SANS FACTELR
.; LA VERTICALE. { \'\( VE REPUCTION.
TOUTES LES LONGUEURS UNE AXONOMETRIE
50NT” PARALLELES ENTRKE = 7
: £ REPONDANT A CE5
POUR TOUTES LES LAKGELKS T50NETRIOLE
| €T LES HAUTELRS. '
| : M :
DU SINAE AU CONrst

CERTAINES FORMES PELVENT ETRE AISEMENT DESSINEES EN AXONOMETRIE
A PARTIR D’UN CUBE OU D’UN FAVE.

_—

—_~ POUR S’ENTRAINER

RECONSTRUISEZ LES VOLLMES PRECEDVENTS,
ET DAUTRES ENCORE 15515 DE VOTKE IMAGINATION,
A PARTIR DE CUPES DE 5 (M VE COTL.

— -

— POUR FAIRE UN PEU DARCHI — — —

TMAGINEZ ET” DESSINEZ EN AXONOMETRIE UN PETIT PO5TE D OBSERVATION DE ALAGE,
OUl 5'INSCRIT DANS LN VOLUME SINPLE.
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T _ PANENCE,
NOUS VERKONS LES OMPRKES LN PEU FLUS TARD...
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PESSINER
LN ACENCENENT INTERIEUR

Sh———————S L — 1 {0} | S)

—

CHERCHEZ LE 1oTir

PRENEZ LE TEMNPS D0DSERVER LES MATERIALX AVANT DE LES DESSINER
ET EXPERIMENTEZ JUSOWA TROLVER LES LIGNES 1, §
U EXPRINENT LE HIEU)( A

g e
LELR SPECIFICITE. 4] RARE AX ;:."f -
. =1

,‘L.
=

e
| %\ H“ i CO_F%LAQUE E WETRE
e DE PN MARITITIE

CHENE MAssIF

MONTREZ KIS PECONASEZ

_LINE BONNE FACON DE PRESENTER UN OLVRAGE DE MENUISERE
COMSISTE A LE MONTRER LE FLUS ELOQUETINENT PO55IPLE EN AXONOMETHIE
ET DEXAICTER, A COTE, LA PECOMPISITION
VE LOUVKAGE EN PANNEAUX.

AXONOTIETRIE 1 o . 7%
DE LA CAISSE < - ] —
AA0EE - - 17> ;@f
ol o ki, i

FLAN DES PANNEALX
/105
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—_~ POUR S’ENTRAINER

7 7
MARTITTIE

DESSINEZ LAXONOMIETRIE ALl 47407
DE (IO BOITES VIFFERENTES EN BOIS,

5ELON V05 INTENTIONS,

50IGNEZ LE5 ARETES nor
EN NE LES SIGNIFIANT MOIR
OUE 7AR LE RETOLRNETIENT
DU VEINAGE.

= POUR FAIRE UN PEU DARCHI — — —

FOND MOLLETONNE

TACINEZ ET
DESSINEZ LE PRINCIFE
D'UNE TETE DE LT MENUISEE...

PRINCIFE
EN ELEWATION
A7

... Fl5 CONSTRLISEZ
LAXONOMIETRIE D'UNE PARTTE
SIGNIFICATIVE DE

VOTRE OLVRAGE.

et —
i

JOUE EN FANNEAU PE PATIPOU (
50U5-FACE EN PANNEAL, ETC (
FILEUR EN MPF NOIR (C
CHEVET sUsPENDU (
FLAFOND PEINT EN NOIR (E
(F
(@

A
7

)
)
)
)
i )
MOUSSE PILYETHER ()
TOILE TENDLE (G)
REGLETTE LED (W)
I
" AXONOMETRIE
FLAFONNANTE

DE CHEVET e ¢ T
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TIBLE
DES LECOMS

KENCONTHE...
LECON 4 - TRACER UNE PRETICRE LIGNE

1%

22

LECON Z - TRACER DES LIGNES PARALLELES
LECON > - TRACER DES LIGNES, ENCORE ET” ENCORE

26

LECON 4 - TRACER DES RECTANGLES

LECON 5 - TRACER DES HACHURES

o4

RELEVE DE LEXISTANT..
LECON 6 - APPREHENDER LNE FORME IRREGULICRE

40

LECON 7 - EXPRINER LA MATICRE

44

LECON ¥ - DESSINER POUR COMPRENDRE

52

LECON § - RESTITUER LN PROFIL DE CONSTRUCTION

LECON 40 - ADAPTER LA PRECISION ET™ LA SLIGGESTION
LECON 14 - CONSTRUIKE LN DESSIN

56

LECON 42 - SUGGERER 5ANS LOURVELR

64

LECON 4> - DESSINER UNE FIECE DE B0I5

6%

LECON 44 - DESSINER UNE FERME DE CHARFENTE

76

LECON 45 - DESSINER UNE CHARFENTE DE TOITURE

LECON 46 - ANNOTER UN DESSIN DARCHITECTURE
LECON 47 - VONNER DE LA PROFONPELIK A LNE COUFE

10

E50UI55E...
LECON 4% - COMMUNIQUER UNE IDEE

10

LECON 43 - DESSINER A LECHELLE

4

LECON 20 - E5UIS5ER LE VOLUME D'UNE CONSTRUCTION

B

ETUDES DAVANT-PROIET...
LECON 24 - APPREHENDER LN TERRAIN

LECON 22 - APPREHENDER LN TERRASSEMENT

104
10¥

LECON 23 - APPREHENDER UNE ALLEE

12

116

LECON 24 - TRACER LN FLAN SELON DES AXES .o
LECON 25 - RACHETER L4 GEOMETRIE D’UINE PIECE TRREGLILIERE
LECON 26 - DEDLIRE LE5 CIRCLILATIONS D'LINE PIECE

LECON 27 - DESSINER LES MEUBLES

120
124
12%

LECON 2% - ANMEUPLER UM FLAN

LECON 29 - TRACER LA LIGNE DE 50L

LECON 20 - CONSTRUIRE LNE COUFE
LECON 21 - POCHER LNE COUFE

LECON 22 - COMPOSER UNE FACADE

122
126
140
144
14¥

LECON 52 - PONNER DE LA PROFORTION A UNE FACADE

26

152

S —
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LECON >4 - DONNER DU CARACTERE A UNE FACAVE

156

160

LECON 25 - DESSINER LES ELEMENTS D’UNE FACAVE

164

LECON 26 - OMPRER LN DESSIN
LECON 27 - DESSINER DES SILHOUETTES

16¥

POSSIER DE PERMIS DE CONSTRUIRE...
LECON 3% - DESSINER LE FLAN D’UN QUARTIER

174

LECON 39 - DESSINER UN ARDRE

17%

LECON 40 - ANNOTER LES FLANS

%2

LECON 44 - COLORIER UNE FACAVE

1%6

LECON 42 - ENTRELACER LES DESSING

130

134

LECON 42 - CONSTRLUIRE UNE AXONOMETRIE
LECON 44 - OMPKER LNE AXONOMETHKIE

13¥

ETUDES DE PROJET...
LECON 45 - IPENTIFIER LES OUVRAGES

204

LECON 46 - REPRESENTER LES OLVRAGES ENTERRES

20%

LECON 47 - DESSINER LES RESEAUX ENTERRES

212

LECON 4% - DESSINER UN OLVRAGE EN BETON ARME

216

LECON 49 - DESSINER LEAU D'UNE FI5CINE

220

224

LECON 50 - DESSINER LUNE FLANTE ..o
LECON 54 - DESSINER LNE MACONNERIE TRADITIONNELLE

22%

LECON 52 - DESSINER UNE SECTION DE 2015

252

LECON 52 - DESSINER LN 150LANT THERTTIQUE

226

LECON 54 - DESSINER UNE MEMBPRANE DETANCHETTE

240

LECON 55 - DESSINER LNE COUVERTURE

244

24%

LECON 56 - DESSINER LA ZINGUERIE

LECON 57 - DESSINER UNE FENETRE
LECON 5Y - COLORIER LE VERRE

257
256

LECON 53 - DESSINER UNE VERRIERE

260

LECON 60 - PESSINER LN E5CALIER

264

LECON 64 - DESSINER LNE FIXATION MECANIQUE

26%

272

LECON 62 - DESSINER LNE FERRONNERIE

276

LECON 63 - COTER LN FLAN DE CLOTSONNETIENT
LECON 64 - DESSINER UINE PORTE INTERIELIRE

230

LECON 65 - DESSINER UN AGENCEMENT INTERIELR

2%4

LECON 66 - DESSINER LN PARQUET

2%%

LECON 67 - DESSINER UNE CUISINE

217

LECON 6% - REFERER LAPPAREILLAGE ELECTRIQLE

236

200

LECON 63 - COLORIER LECLARAGE ELECTRIQUE
LECON 70 - PESSINER LA FLOMBERIE

204

LECON 74 - DESSINER UNE DOUCHE EN PERSPECTIVE

0%

LECON 72 - DESSINER LN RIDEAU

212

LECON 75 - DESSINER UN FAUTELIL

26

VIRECTION DE5 TRAVAUX...
LECON 74 - GRIFFONNER DE BONS VIEUX CROPARDS

222
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| — A TRAVERS CE MANUEL, UN ARCHITECTE PARTAGE LES TECHNIQUES DE DESSIN QUL A ELABOREES
| DERIIS QUL A DELAISSE 5E5 LOGICELS POUR RETRAVAILLER ENTIEREMENT A LA MAIN.
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| ot CE MANUEL CONPREND 74 LECON5 ET 620 TLLUSTRATIONS POUR 5E FORGER
L ~ 7] UNCOUP DE CRAYON DARCHITECTE A LAIDE DE PRINCIPES STMIALES,
L N ] PEXERCCES LUDIOUES ET EXEMPLES 0UT JALONNENT
1 TOUTES LES ETAPES D’UN PROJET DARCHITECTURE.
{ = _ _ _ - == ; HH 8
| ETUDIANTS, ARTISANS, ARCHITECTES, INGENIEURS, At
DECORATELIRS, BPRICOLEURS OU CURIELX, L éff*:r*’:'ﬁ-v-ﬁ' . )
| CE TANUEL SADRESSE A ToUS CEUX A e T R W
OUT ONT™ COMPRIS OUE, PARFOIS, T L | %*xx\\\ﬁ\‘;@‘
| UN BON DESSIN VAUT TTIEUX y - gt o TP
OUE PAROLES ET LONGLES N L
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/ HARRISON
o ST ARCHITECTE.

MUN DE 50N 5Ty L0-ALUMNE

ET DE 5A ALANCHE A DESSIN,

IL EXERCE DANS TOUTE LA FRANCE.

IL PARTAGE 50N METIER SUR LA CHAINE
@OUOTIPIENDARCHITECTURE,

' DONT IL E5T LE CREATEUR.
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OUAND VOLS TRACEZ UNE LIGNE, NE REGARDEZ 745 LA PUINTE DLl CRAYOM.........T 15 LE POINT DARRIVEE.

/OICI UNE FETITE ASTUCE
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